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PROFILE

EXPERIENCE

EDUCATION

HOBBIES & INTERESTS

SKILLS & SOFTWARE

Open-minded and versatile designer with over 7 years of various experience. Can adjust to different roles, learn new software

and skills in a demanding environment. Primarily worked in motion design and video editing, with UX/UI and web-design being

my latest passion. 

Established ‘design’ as a part of company’s services. Managed and quality controlled a design-team. Created and overlooked 
workflow pipelines and managed projects. Provided a company with strong brand identity and adapted visual guidelines and 
corporate style into different products. Developed multiple ad campaigns, landing pages, sites and other marketing materials for 
company’s clients and different businesses.

Designated as a Senior Video Marketing Specialist in the company, I cooperated with both marketing and design teams. I created 
marketing videos, infographics, SMM content, newsletters, website content and multiple product tutorials. My work helped to 
double subscribers for the company’s YouTube channel and I cooperated in design overhauls for multiple types of content and 
products.

I was creating story-driven social videos for a Facebook page with over 2.8 million followers. I edited around 500 short 1-minute 
videos, generating over 60 million total views. Curated 5 interns, who ended up successfully passing their trial periods and joined 
our team. Managed the company's archive for videos that created by our team and tracked their performance. Took part in the 
brand's overhaul, helping the design team with a re-brand and improving videos’ visuals and storytelling.

As a video game enthusiast, during my learning process, I was looking for the best way to combine my hobbies, work, education.

For my Master's thesis, I chose ‘Video games and e-sports, as a topic in journalism’. I wrote my work about the history of video 
games and how it was presented in various forms of media and eventually talked about e-sport in internet journalism.

Adaptability, can work both in-office or remotely, efficient, responsible, observant, collaborative, always looking to learn new skills, 
discover new approaches, master new software, etc.

Proficient in Adobe Creative Suite: • Photoshop • Illustrator • After Effects • Premiere • XD.

Comfortable in • Figma.

Familiar with various office and projects management tools: • Trello • Jira • Slack • Google Data Studio • Dropbox

• Photography • Videography • Concept Art • Writing • Anime • Comics • Lego • Video Games • Cardistry

Creative Director - Virno Consulting Agency

June 2022 - May 2023 (1 year)

Motion Designer - Flippingbook

Jan 2020 - Apr 2022 (2 years and 4 months)

Video Editor - Vocativ

Sep 2017 - Jul 2019 (1 year and 11 months)

Master’s Degree, Journalism - Zaporizhzhya National Technical University

2010 - 2016
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Про мене

Досвід

Навички та софт

Освіта

Захоплення та інтереси

Маю понад 7 років досвіду в дизайні на різноманітних позиціях. Відкритий та універсальний. Можу адаптуватися під різні ролі, 
вивчати новий софт, освоювати нові навички та працювати в різних умовах. Переважно працював як моушн дизайнер та 
відеоредактор, та наразі поринаю у світ веб-дизайну та UX/UI.

Впровадив «дизайн» як частину послуг компанії. Відповідав за контроль якості і менеджерив дизайн-команду. Створював та 
налагоджував робочі процеси та окремі проєкти. Підпорядкував візуальний дизайн, адаптував внутрішні матеріали під 
фірмовий стиль та забезпечив чіткий брендінг для різних продуктів компанії. Розробляв рекламні кампанії, лендінг-сторінки, 
сайти та інші матеріали для маркетингу клієнтів компанії.

Як Старший Спеціаліст з Відео Маркетингу у компанії, я кооперував як з командою маркетингу, так і дизайну. Я створював 
маркетингові відео, інфографіку, SMM контент, розсилки, матеріали для сайту та продуктові туторіали. Моя робота 
забезпечила подвійне зростання підписників YouTube каналу компанії та я також співпрацював над ре-дизайном декількох 
типів контенту та продуктів.

Я створював сюжетні соціальні відео для сторінки Facebook із понад 2,8 мільйонами підписників. Я відредагував близько 500 
коротких відеороликів тривалістю 1 хвилину, які отримали понад 60 мільйонів переглядів. Курирував 5 стажерами, які успішно 
пройшли випробувальний термін і приєдналися до нашої команди. Менеджерив відео-архів компанії та відстежував 
ефективність роликів. Брав участь у оновленні бренду, допомагаючи команді дизайнерів з ребрендингом і візуальним 
покращенням відеороликів та сторітелінгу.

Креативний Директор - Virno Consulting Agency

Червень 2022 - Травень 2023 (1 рік)

Моушн Дизайнер - Flippingbook

Січень 2020 - Квітень 2022 (2 роки та 4 місяці)

Відеоредктор - Vocativ

Вересень 2017 - Липень 2019 (1 рік та 11 місяців)

Адаптивність, можу працювати як в офісі, так і на ремоуті, ефективний, відповідальний, відкритий, готовий до співпраці, 
завжди прагну отримати нові навички, відкрити нові підходи, освоїти новий софт, тощо.

Володію Adobe Creative Suite: • Photoshop • Illustrator • After Effects • Premiere • XD.

Почуваюся зручно працюючи у • Figma.

Знайомий з різноманітним програмами для комунікацій та трекінгу проектів: • Trello • Jira • Slack • Google Data Studio

• Dropbox

Одне з моїх хобі - це відеоігри, тому під час навчання я шукав найкращий спосіб поєднати це, роботу та освіту.
 Для тези 
своєї магістерської роботи я обрав: «Відеоігри та кіберспорт як тему журналістики». Я написав свою роботу про історію 
відеоігор і про те, як вони були представлені в різних формах ЗМІ, і зрештою розповів про кіберспорт в інтернет-журналістиці.

• Фотографія • Зйомка • Концепт Арти • Писати історії • Аніме • Комікси • Лего • Відео ігри • Фокуси з гральними картами

Магістр, Журналістики - Запорізький Національний Технічний Універсітет
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